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? EL paso final de =
nuestro viaje digital

Del 15 al 17 de octubre de 2025, los socios del proyecto D-
TEACH - Digital Teaching Tools se reunieron en Roma para
la actividad final de aprendizaje, ensefanza Yy
formaciéon (LTTA) del proyecto, organizada por Skill Up

(Italia).

Formadores de Bulgaria, Espana e Italia se reunieron para
probar la Guia de aprendizaje experiencial (el resultado
principal del proyecto) e intercambiar experiencias, ideas y
comentarios sobre cémo las herramientas digitales pueden

hacer que la ensefianza sea mas interactiva, creativa y atractiva.
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Explorando las

aplicaciones educativas
ACTIVIDAD 4

Durante la capacitacién de tres dias, los
participantes trabajaron de forma practica con seis
aplicaciones educativas seleccionadas:

e Canva y Miro (presentado por Balkan

Bridge)

e CapCut y Genially (presentado por
Neotalentway)

e ChatGPT y Kahoot (presentado por Skill
Up)

Cada sesién incluyd una presentaciéon de la Guia
Didactica Interactiva, un desafio de escape
room digital y una evaluacién mediante cédigos
QR. Los formadores tuvieron la oportunidad de
experimentar con las herramientas, reflexionar sobre
su potencial docente y compartir cémo integrarlas

en su trabajo diario.

#Un intercambio
internacional inspirador

EL LTTA

formadores y personal de los tres paises

reuni6 a 12 participantes —
socios— en un ambiente de colaboracién y

entusiasmo. Las sesiones fomentaron el

aprendizaje  entre pares, el didlogo

intercultural y la experimentacidn practica.

Los resultados de las evaluaciones mostraron
altos niveles de satisfaccién, confirmando
que la Guia de Aprendizaje Experiencial
mejora exitosamente la competencia digital y

la creatividad de los docentes.
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| LTTA EN ROMA (15-17 DE OCTUBRE
DE 2025): 12 FORMADORES DE
BULGARIA, ESPANA E ITALIA
EXPLORARON SEIS APLICACIONES
EDUCATIVAS A TRAVES DE GUIAS
INTERACTIVAS Y ESCAPE ROOMS.

®LAS SESIONES COMBINARON
PRACTICA, COLABORACION Y
EVALUACION, ALCANZANDO UN
iNDICE DE SATISFACCION GENERAL
DEL 85%.

LOS PARTICIPANTES RECIBIERON
CERTIFICADOS Y TODOS LOS
MATERIALES EVALUADOS AHORA
ESTAN DISPONIBLES EN LINEA EN
CUATRO IDIOMAS.
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») Pasos finales y mirando hacia el futuro

El proyecto ya ha llegado a su fase final. Los socios estdn
preparando el informe final y garantizando que todos los
materiales, incluidas las guias, las escape rooms y los videos, estén
disponibles en el sitio web del proyecto en inglés, bulgaro,
espanol e italiano.

La asociacién D-TEACH (Balkan Bridge (BG), Neotalentway
(ES) y Skill Up (IT)) se enorgullece de haber desarrollado un
conjunto de herramientas accesibles y atractivas que ayudan a los

educadores a adoptar la transformacién digica:.
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THANKS FOR
READING

iSiguenos en las redes sociales para

estar al dia!
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Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados solo
comprometen a su(s) autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Unién Europea o
los de la Agencia Ejecutiva Europea de Educacién y Cultura (EACEA). Ni la Unién
Europea ni la EACEA pueden ser considerados responsables de ellos.
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